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OVERVIEW
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% Retrouvez et manipulez vos ingredients afin
de préparer vos commandes a un rythme
frénétique au milieu d’'un bazar sans nom.

% Chargez vos assiettes sur le convoyeur pour
servir les clients.

% Remplissez l'assiette avant qu’elle ne vous
file entre les doigts !

¢

A @DDQ

nobile  unity

(9
(D
=
(U
I\
()
V]
=
b,
e
(U
=
{2
(D
2
Q
(D
2

commanades? I

Attentiony

Leitapisiavancenassurezivousicavolrtini
lalcommandeiavantiguellieineiparte:

Attentionsiatixdingredientsigqueivous
pousserezienilesideplacantiqugisine

finissentipasistrieigrill®




GAMEPLAY . Core loop

®(( ikes (@pdrianes)

B A

Ameliorer. (au shop)

Debloquer des mondes X

*x

Permet de mieux réussir les niveaux.
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PROGRESSION : Les culsines Priorité Mid

R e bl ki (Cvansos )| B commmazsires

SN, Amélioration Joueur

ﬁ A Amélioration Cuising
Un niveau se débloque a chaque fois que le précédent est

La totalité des niveaux sont répartis sur plusieurs ﬁ

« cuisines ». Chacune nécessite un certain nombre de )3

pour étre débloqué. ﬁ

Les Jir3 se débloquent en remplissant les objectifs de
8 chaque niveau.

On peut en gagner 3 maximum par niveaux.

Lock : 10 Stars required

ONCIO=0E0)



PROGRESSION : Les niveaux

Objectifsietidefisidesiniveaux:

X/

% Les niveaux peuvent avoir des objectifs différents a satisfaire pour pouvoir étre réussis.

X/

% Laréussite d'un niveau sous certaines conditions peut octroyer des Jr:jr3.

Objectifsideireussiteideiniveauxs:
Moyen Difficile Variable

Ne perdre aucun client Ne pas faire braler d’ingrédients Limite de score

Ne jamais se tromper sur une commande Temps limité (durée de la journée de travail)

Finir toutes les commandes du Niveau

Finir au minimum « X » commandes



. PROGRESSION : Les ameliorations

lles.ameliorations

Priorité Top

Les améliorations sont achetables en boutique entre chaque niveaux.

Elles permettent de modifier certaines statistiques en jeu ou de donner de nouvelles capacités.

lls existent deux types :

% Les améliorations du cuisinier : qui persistent entre les différents mondes et s’achétent avec des | JGhefinatsy

% Les améliorations de la cuisine : qui se réinitialisent pour chague monde et s’achétent avec des ® .

Type

‘r_Temporarg,!r name = ‘ Influence: feature

?W Influence: variable = ‘

Description =

Chef Upgrade

Selection

Ingredient / Delivery
boxes

b |

Status

Reduce % to have rotten ingredients in you package & add % to find
Special ingredient

Chef Upgrade

Fireproof glove

Ingredient

Behaviour

Can now take a ingredients even if he's on fire before his destruction

Chef Upgrade

Smart choice

Shop

Price

Reduce price of upgrade and/or boost in shop

Chef Upgrade

| choose

Delivery boxes

Automatic

Transform the automatic delivery in a capacity

Chef Upgrade

Money

Dish

Score gain

Gain more score/money by Order serve

Kitchen Upgrade

Slow Down

Conveyor belt

Time btwn 2 moves

Add time too the timer between 2 belts moves.

Kitchen Upgrade

Cookl!

Grill

Cooking time

Cook faster.

Kitchen Upgrade

Don't burnl

Grill

Burning time

Burn slower.

Kitchen Upgrade

Gates

Grill

Space

Put gates to avoid unwilling ingredients to cook.

Kitchen Upgrade

Please Stay ToT

Order

Time berfore Order Fail

Add more time befare the Order failed.

Kitchen Upgrade

Morel Morel

Delivery boxes

Number of Ingredient

Gives more ingredients by boxes

Kitchen Upgrade

Supplier

Delivery boxes

Cooldown

Reduce cooldown of the delivery boxes

Kitchen Upgrade

Exemples d’améliorations du cuisinier et de la cuisine.

Drawer

Grill

Space

Grill is hidden outside the screen and can be open and close with a
cuff. lcon appears in case of overcook




PROGRESSION : Rangs d“‘expeéerience

NIVeaurdexperience / Progressionidansiesiameliorations /
< Apreés chaque partie, le joueur gagne des L]}23 % Chaque amélioration posséde plusieurs paliers.
qui font progresser son rang d’expérience. (ex : le grill peut étre amélioré 5 fois)
% Monter de rang d’expérience fait gagner des % Certains rangs d’'amélioration ne seront pas o
récompenses et permet de débloquer de achetables si le joueur est en dessous du rang ¢
nouvelles améliorations. d’expérience requis.




Priorité Top

< Peut étre obtenue en
récompense de certains
niveaux.

« Lors d’'un passage au rang
d’expérience supérieur.

«achievement ».

Peut étre utilisé pour compenser un

|
I
|
I
|
|
|
I
I
% Aprés avoir accompli un :
|
: manque de soft currency lors d’'un achat.
I
|
\4



MONETISATION . Shop

% Le shop est le centre névralgique du contenu du jeu en dehors d’un niveau.

% Il regroupe toutes les catégories des éléments achetables :
750 Diamo Hard & Soft currencies, Consommables, Upgrades, Boosts.

15 Promote x15, 10 Skip A
Get Swan Swim Ring free wit|

% Il est un passage obligatoire pour le joueur voulant progresser dans le jeu.

Claim Free skipad Ticket @40

Diamond
X260 X560 htentions etstructure!
PIOSR I\Lz;*f

&% abd

€1.99 €3.69

e % Intentions: simple, facile a naviguer et attractif. [
=N

% Systéme de tabs: Boosters, Currencies et Upgrades.

% Scrolling vertical avec priorisation d'information.

The number of cad you can buy will increase accordi

< Promotions en haut.

Fake screenshot: mixte entre les menus et le shop de « Animal Restaurant »




Sans actions directes du joueur

Connexion aprés |'heure de Gagne un boost chaque
chart

Objectif longs termes

Récompense bonus
itératif (achievement)

MONETISATION | Correlation

i | e ] @ cote

X
&)

Daily Roulette

Choisir 1 Avoir 1 choix
Consommable (1 choix gratuit/jour) récompense supplémentaire
Lié a une 6 Argent Réel Boost XP / Argent Boutique
monétisation

Achat de Effets
Consommable diverses
Boost XP
Achat de Boost o A
Hard Currency

Boucle de gameplay principale

Récompense
du Boost
d’XP

Gagner

Récompense

Achat de Hard

N
o o (suppression pub, ...)

Premiere fois : Bonus de : .
Gain de hard o niveau /s

Bundle Booster +

~I3 ETeX G Niveau N Consommables
Honorer les eSS fielks 8 supérieur Gain de
Accéder 3 commandes Gains de consommable
. . ccéder a un
Choix de niveau . Consommables
niveau
Amélioration de
cuisinier

Achat bonus

. « Efficacité »
. Jouer Niveau
aide

Boost XP et/ou
Argent +
Consommables

Activer
ravitaillement

Achat de nouvelles
statistiques pour le
cuisinier

«Score +
Bonus
efficacités»

Utilisation de
consommable

Récompense du
Boost d’Argent

Compenser le

<’

— . X

Palier d’étoile Amélioration de la Amélioration des manqueldeisort
atteint cuisine possible éléments de la cuisine

Regarder une
Récompense

pour I'achat
Joueur Objectif non pub - 4
méme si perdu abandonne atteint O
R L/
Nouveau palier de Bonus par palier Nouveau Monde
« Doubler la niveau accessible parp accessible
Ce qu’il a réussi a mise »
gagner —

Achat / utilisation de

rallonge de temps / Client

Récompense




Sans actions directes du joueur

Connexion apreés 'heure de Gagne un boost chaq
boost jour

MONETISATION . Emotional trigger

Lié a une

(X

2
itératif (achievement)

Daily Roulette

Celns ifi Stals Consommable

Choisir 1 Avoir 1 choix
(1 choix gratuit/jour) récompense supplémentaire
Argent Réel . (GheAhats] Likss Boost XP / Argent

6 Boutique
. . . , ; Emotion négative qui se supprime
Emotion positive Emotion négative

Achat de Effets
. q “ Consommable diverses
si le pack premium est acheté
Boost XP

Pack premiu

(suppression pub, .8
Bonus de
o niveau
Bundle Booster
= Niveau N Consommables
' supérieur Gain de
Gains de consommable

Consommables

S Achat de nouvelles
Amélioration de o
. statistiques pour le
cuisinier
Récompense du

cuisinier
Boost d’Argent

monétisation

Boucle de gameplay principale

Récompense
du Boost

Achat bonus

. Jouer Niveau
aide

« Efficacité »

Honorer les
commandes

5 . Accéder a un
Choix de niveau

niveau

Boost XP et/d
Argent +
Consommables

Activer
ravitaillement

Utilisation de
consommable

«Score +
Bonus
efficacités»

Récompense
méme si perdu

Palier d’étoile Amélioration de la Amélioration des GemiEi
atteint cuisine possible

Joueur
abandonne

éléments de la cuisine manque’ de soft
pour I'achat

r
D
« Doubler la

Y
%Y
Nouveau palier de " Nouveau Monde
N q Bonus par palier "
niveau accessible accessible
mise »

Récompense

Ce qu’il a réussi a

gagner

Achat / utilisation de
rallonge de temps / Client




MONETISATION - Pack premium

Packipremiums 9 /

% Le pack premium est un lot unique de
récompenses, achetable une fois, avec de
I'argent reel.

L)

Il contient une récompense exclusive :
Supprimer les publicités du jeu.

[ + D’autres récompenses :
8 x Consommables
' Boost «/;(? / de Seft pendant x
parties

y dHiardRcunrency,
‘ X SEiit CUFFEREY

o

- -
& Best Buys!
R R

Priorité Mid



MONETISATION : Roulette T

— 162812

XS]

% Systéme de récompense journaliére ou le joueur @ 'ﬁ 526004
o o » . 2 P
choisira au hasard une des récompenses du jour. S K -

—_ (&) .
% Lejoueur aura le droit a un choix gratuit et « X »
choix supplémentaire grace aux publicités.
% Chaque fois qu'une récompense est choisit, elle -
est retirée des possibilités de la roulette. . ¥
A W I
. " . " \
<+ Sitoutes les réecompenses ont eté ramassées, de 6 g
{ nouvelles récompenses ne réapparaitrons que le b "-/
jour suivant. r——
Ouvrez la boite et recevez un prix !
2




MONETISATION : Rétention

@:][m}y :}o}cg}&,j

Quand le joueur se connecte pour la premiére
fois de la journée, il gagne un boost qui va

multiplier ses gains de |i<235 et/ou de :

Le bonus est variable selon le jour de la semaine,
et effective sur un nombre limité de niveaux
réussi.

Ce booster se réinitialise chaque jour.

- De retour samedi sur le jeu, John se voit offert un boost
de 20% pour |25 L1l=5 et 40% pourmm gagnée lors de
ses 3 prochaines victoires.

Boost % selon le jour :

Ve 3 di
N O D

Priorité Low

Des objectifs a long terme nécessitant un
engagement régulier du joueur serviront a le

récompenser par de la [Fzre CUirgne)y tout au
long de sa progression.

> Aprés avoir fini le niveau 19, John regoit un badge et

quelques Caf pour avoir servit 100 couverts dans son
restaurant. Qu’il est fort ce John !

Récompense:
Traitez 100 commandes prises par
téléphone x3

[ 66/100 ||

Voie vers la réussite Récompense:
Augmentez le prestige de votre café Pa
jusqu'au niveau 15 x3

Meilleur employé Récompense:
Préparez 750 commandes de clients 9)(3

Expert en épices Récompense:
Préparez pour les clients 300 commandes & x5
aux épices

Exemples de systéme d’achievement




MONETISATION : Rétention T

H Raid
Raid: Shadow Legends
There's a FREE Ancient Shard waiting for you ..

— O

Notifications

% Des notifications seront envoyées au joueur
ponctuellement pour l'inciter a revenir sur le jeu
ou pour le prévenir de promotions dans la
boutique.

Ly

Raid: Shadow Legends

Ton Boost d'XP expire bientét ! Fais progresse

2
* r
' tes Champions tant qu'il te reste du temps ! ”
@ /




Merci pour
votre attention !
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